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Domaci ukol ¢€.1
Vytvorte program, ktery nakresli na konzoli dva obdélniky z hvézdicek.

Vstupem programu budou soufadnice (koordinaty) levého horniho a pravého spodniho rohu dvou obdélnika.
Prvni Cislo je x-va soufadnice levého horniho vrcholu obdélnika, druhé ¢islo je y-ova souradnice levého horniho
vrcholu obdélniky. Treti Cislo je x-ova soufadnice pravého spodniho vrcholu a ¢tvrté Cislo je y-ova souradnice
pravého spodniho vrcholu. Vstupni parametry (vSechna cisla) jsou cela cisla z intervalu [0;80] jinak zapsano
<0;80>. Jednotliva Cisla jsou ve vstupnim retézci oddélena carkou. Vstup musi byt naprogramovan tak, Ze jednim
enterem vloZzite Ctyfi Cisla oddélend ¢arkami prvniho obdélnika a druhym enterem vlozZite Ctyfi Cisla oddélena
¢arkami druhého obdélnika — tak, jak vidite na obrazku konzole (dole).

Vystupem programu jsou dva nakreslené obdélniky na konzoli. Nezapomerite provést kontrolu vstupnich dat!

Domadci ukol odeslete na e-mail miroslav.jilek@ujop.cuni.cz nejpozdéji ve ¢tvrtek 12.prosince 2019 do
20:00 hodin . V pfiloze (attachment) e-mailu musi byt soubor — zdrojovy kéd programu (typ souboru *.c).
Nazev souboru musi byt: celé poradové Cislo studenta, pomlicka a ¢islo domaciho ukolu — nap¥. 1900123-1.c.
Neukladejte soubory na ulozisté (napfiklad Google disk)! Neposilejte exe soubory!

Ukazka vstupu a vystupu:

i souradnice prvniho obdelnika (levy hodni roh, pravy
i souradnice druheho obdelnika (levy hodni roh, pr
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