4. lekce

Sablony funkei a tiid



Sablona funkce

— Sablony funkci vytvarime, abychom nemuseli psat vice funkci pro rizné datove typy v
piipadé, ze vykonavaji stejnou Cinnost

— takova funkce (mimo definici objektu), u které neni dan datovy typ (navratové hodnoty)
nebo (ani) datovy typ jejich parametra

— datovy typ funkce a jejich parametrii se zvoli podle toho, s jakymi parametry danou funkci
zavolame

— pro Sablony se pouziva klicove slovo template

Priklad Sablony funkce:

template <typename T>
T maximum(T a,T b)

{

if (a>b) return a;
return b;

/

Volani z main: maximum(pl, p2),

Parametr ,,a” a ,,b” musi byt stejného datoveho typu, datovym typem miuize byt 1 objekt.
V piipadé objektti musi byt definovan operator ,,>”.



Priklad Sablony pro prevod parametru na string

template <typename 1>
string fcetostring(const T & x)
// const T &— objekt, ktery je do funkce poslan jako parametr, se ve funkci nebude meénit
{
Stringstream s,
// datovy typ stringstream, knihovna <sstream>;
S<<X,
// u objektu musi byt definovany operator <<
return s.str();
// ze Streamu se vezme existujici string (vSe se prevede na string)



Sablony trid
— Sablony tfid vytvarime, abychom nemuseli psat vice objektu (class - tfida) pro ruzné
datové typy v pfipad¢, Ze vykonavaji stejnou ¢innost
— jsou takové tfidy (objekty), kter¢ nemaji definovany datovy typ atributii nebo metod
— datovy typ se zvoli pfi vytvareni tfidy v programu (programatorem v kodu)

Priklad Sablony tridy (class = objekt):

template <typename 1>

class pole

{
T *m data;
int m_delka,

//... ddle konstruktor, destruktor, kopirujici konstruktor, operdtor =, operator []

}).

v mainu ¢1 funkci programu:
pole<datovytyp> polea,

//pole konkrétniho datového typu, jméno promenné je polea



Pokud chceme mit vice datovych typl v Sabloné, tak za klicovym slovem template ve ostrych
zavorkach <> uvedeme vice typename oddélenych ¢arkami.

Priklad:
teplate <typename T1, typename T2>



