6. lekce

Mnozina a mapa



Par (dvojice)

— Sablona struktury, kterd umoznuje uloZit dva heterogenni objekty jako jeden objekt (par
objektil)

— ma atributy: first, second

— par vytvorime pomoci funkce make pair

— par objektl miZzeme vlozit napiiklad do jakéhokoli datového kontejneru (pole, vektoru,
seznamu, ....)



Mnozina

— klicoveé slovo: set

— datovy kontejner, ktery obsahuje kazdy prvek maximalné jednou

— je realizovana pomoci vyvazeného binarniho vyhledavaciho stromu

(vyvazeny binarni strom ma vSechny vétve stejné dlouh¢, prvky jsou sefazeny pomoci
operatoru ,,<” - u objektli musi byt definovan v metodé v sekci public)

— k prvkiim nelze pfistupovat pomoci operatoru [index]

— ukazatelé (adresy v RAM) do mnoZiny ziistavaji platné po celou dobu existence mnoZziny

Funkce mnoziny

begin, end
empty
size

clear
insert

crasc

find

- iteratory na zacatek a za konec mnoziny

- vraci true, kdyZ je mnozina prazdna, jinak false

- vraci pocet prvkll v mnoziné

- vymaze vSechny prvky v mnoziné

- vloZi prvek do mnoZiny a vrati par, jehoZ prvni prvek je iterator (adresa v
kontejneru), kam byl prvek vloZen a druhy prvek je boolovska hodnota, jestli
se vloZeni zdafilo

- smaze zadany prvek, ktery oznaCime pomoci iteratoru

- najde zadany prvek a vrati na ného iterator, vyhledavani podle hodnoty
prvku



Mapa

— klicove slovo: map

— mapa je realizovana pomoci vyvazeného binarniho vyhledavaciho stromu

— kazdy prvek ve stromé je tvofen parem, kde prvni prvek je kli¢, druhy prvek je hodnota
napf. kli€ je student, hodnota je (jsou) znamka(y) studenta, muze to byt 1 vektor (pole
znamek)

— kli¢ definuje, podle Ceho jsou prvky v mapé€ sefazené - fazeni podle operatoru <
— kli¢e musi byt unikatni
— podle kli¢e miZzeme vyhledavat

Funkce mapy
— begin, end - iteratory na zacatek a za konec mapy

— empty - vraci true, kdyZ je mapa prazdna, jinak false

— size - vraci pocet prvkl v mapé

— clear - vymaze vSechny prvky v mapé

— 1nsert - vlozi prvek do mapy a vrati par, jehoZ prvni prvek je iterator, kam byl prvek
vlozen a druhy prvek je boolovska hodnota, jestli se vloZeni zdafilo

— erase - vymaze zadany prvek mapy

— find - najde prvek se zadanym kli¢em

— ] - ptistupuje k prvku, jehoz kli€ je v zavorkach



Rozdil mezi kontejnery Mnozina a Mapa

V mnoziné je jen hodnota, v map¢€ jsou pary — kli¢ a hodnota



