9. lekce

Polymorfismus objektu



Polymorfismus objektu

- Je vlastnost, kterd umoznuje objektiim volani jedné metody se stejnym jménem, ale s jinou
implementaci (kodem).

- UmozZnuje na nehomogenni soubor objektii (v datovém kontejneru nejsou stejné objekty)
volat funkci se stejnym jménem, na kazdy objekt se zavola metoda vlastni danému
objektu.

- Pokud chceme vyuzivat polymorfismu, pak musi byt metody definované jako virtualni.
Kli¢ové slovo virtual, bude pfed datovym typem metody:
napt. virtual int ndzev funkce (parametry), a dale implementace (kod)

- To, ktera metoda (funkce u objektu) se bude volat se rozhoduje az za beéhu programu, podle
toho, na ktery objekt danou metodu volame.

- Polymorfismus lze vyuZivat pouze na datovy kontejner ukazatell (*) na objekty nebo
referenci (&) na objekty. Kdybychom pouzili pfimo soubor objekt, pak bude vzdy
homogenni — nelze vytvofit heterogenni!



- Pokud chceme vyuZzit polymorfismu, pak dany objekt musi mit virtualni destruktor
(klicové slovo virtual pred destruktorem). V pripad¢, Ze destruktor nepotiebujeme
implementovat (pozivame pouze staticke atributy), mizeme pouzit defaultné vytvoreny
destruktor (destruktor musi byt definovan vzdy!):
virtual ~ nazev_objektu (void) = default;

-V pripadé¢, Ze budeme pouZzivat virtuadlni metodu, kterou nechceme implementovat u
rodice, ale pouze u potomku, tak v rodiCovi musi byt tato metoda definovana a za jeji
hlavickou uvedeme =0
virtual nazev_metody (parametry) = 0;

-V pfipadé, ze pouzijeme tuto konstrukci, tak nemiizeme vytvofit instanci (objekt je
zamestnanec, instance je Jilek) objektu rodi¢e. Miizeme vytvofrit pouze instance potomk,
ktefi maji tuto funkci implementovanou.

Napf. - rodi¢ bude objekt zvite, potomci budou objekt kocka, objekt pes, objekt krava
Instanci zvire nepotrebujeme, protoZe kazde zvire, se kterym budeme pracovat bude
kocka, pes nebo krava.



Priklad:

class clovek
d
public:
clovek(string jmeno, string prijmeni): m_jmeno(jmeno), m_prijmeni(prijment) {}
virtual ~ clovek(void) = default;
virtual void VypiS(VOid) = 0; //znamena: metoda vypis existuje v potomkovi, udélej to podle potomka
protected:  /jprotected vidi hlavni objekt a vsichni jeho potomci
string m_jmeno;
string m_ prijment;
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class student: public clovek
d
public:
student(string ymeno, string prijmeni, string zeme): clovek(jmeno, prijment),
m_zeme(zeme) {}
virtual void vypis(void) {cout<<’student: “<<m_prijmeni<<”, “<<m_zeme;}
protected:
string m_zeme;

55



class ucitel: public clovek
d
public:
ucitel(string jmeno, string prijmeni, string kabinet): clovek(jmeno, prijmenti),
m_kabinet(kabinet) {}
virtual void vypis(void) {cout<<’ucitel: “<<m_priymeni<<”, “<<m_kabinet;}
protected:
string m_kabinet;
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int main (void)

{
vector<clovek *> lide ve skole; /wektor a v ném ukazatelé na objekt clovek
lide ve skole.push back(new ucitel(“Miroslav®,“Jilek*,*“143%)); /new - ukazatele
lide ve skole.push back(new ucitel(“Ivan®,“Nekdo*,“150*));
lide ve skole.push back(new student(“Julia®,“Dolgonogaja®,“Rusko));
lide ve skole.push back(new student(‘““Anton‘,“Yuzhnyj*,“Ukrajina®));
for(int 1=0;1<4;1++)

{

lide ve skole[1]->vypis(); cout<<endl;
h
return O;



