Ziklady programovani ve Visual Basic

Visual Basic
type

Boolean

Byte

Char (single
character)

Date

Decimal

Double
(double-
precision
floating-
point)

Integer

Long (long
integer)

Object

Common
language
runtime type
structure

Boolean

Byte

Char

DateTime

Decimal

Double

Int32

Intad

Object (class)

Proménna (variable)
Proménnou, pted jejim prvnim pouZitim, musime definovat. Definujeme jméno, typ a rozsah
platnosti. Rozsah platnosti znamen4, pro kterou ¢ast programu bude tato proménna platit.

Zikladni typy proménnych

MNominal
storage
allocation

Depends on
implementing
platform

1 byte

2 bytes

3 bytes

16 bytes

3 bytes

4 bytes

8 bytes

4 bytes on
32-bit
platform

8 bytes on
a4-bit
platform

Value range

True or False

0 through 255 (unsigned)

0 through 65535 (unsigned)

3:00:00 (midnight) on January 1, 0001 through 11:59:59 PM on
December 31, 9999

0 through +/-79,228,162,514,264,337,5593,543,950,335
(+/-7.9..E+23) * with no decimal point: 0 through
+/-7.9228162514264357593543950335 with 28 places to the
right of the decimal;

smallest nonzero number is
+/-0.0000000000000000000000000001 (+/-1E-28) 7

-1.79769313486231570E+308 through -4.94065645841246544E-
324 7 for negative values;

4.94065645841246544E-324 through
1,79769313486231570E+308 T for positive values

-2,147,4383,648 through 2,147,483,847 (signed)

-8,223,372,036,854,775,808 through 9,223,372,036,854,775.807
(9.2..E+18 ) (signed)

Any type can be stored in a variable of type 0bject



SByte SByte

Short (short Int16
integer)

Single Single
(single-

precision

floating-

point)

String String (class)
(variable-

length)

Ulntager Ulnt32
ULong Ulnts4
User- (inherits from
Defined ValueType)
(structure)

UShort Ulnt16

1 byte -128 through 127 (signed)

2 bytes -32.768 through 32,767 (signed)

4 bytes -3.4028235E +38 through -1.401298E-45 T for negative values;
1.401298E-45 through 3.4028235E+38 T for positive values

Depends on 0 to approximately 2 billion Unicode characters

implementing

platform

4 bytes 0 through 4,294,967,295 {unsigned)

3 bytes 0 through 18,446,744,073,709,551.615 (1.8..E+19 ;} {unsigned)

Depends on Each member of the structure has a range determined by its data

implementing type and independent of the ranges of the other members

platform

2 bytes 0 through 65,535 (unsigned)

Zpisob definovani proménnych

— definice jména a typu proménné

— rozsah platnosti

a) lokalni napt. Dim A, B As Integer ) - plati pro proceduru, ve které je
definovana nebo pro procedury formulare, pro ktery je definovan

b) globalni  napt. Public C As Long - plati pro celou aplikaci — definuje se zpravidla
v Module

Definice pole:

— vSechny prvky pole jsou stejné¢ho typu
— prvni prvek pole ma index 0 (nula), definuje se maximalni index
— napf.: Dim A(10) As Integer

Zména velikosti pole — po¢tu prvki v poli:

- Dim A(10) As Integer
ReDim A(20)

ReDim Preserve A(20)

- definice pole A, 10 je maximalni index, prvni je 0 (nula)
- Redefinice pole A — zvétSeni poctu prvki, vSechna
existujici data budou ztracena

- Redefinice pole A — zvétSeni poctu prvki, vSechna
existujici data budou zachovéana — zlistanou v pameéti

Pti zméné poctu prvki pole (ReDim) zlistane zachovan typ proménné!



Konverze typi proménnych

CBool(expression) CInt(expression) CStr(expression)
CByte(expression) CLng(expression) CUInt(expression)
CChar(expression) CObj(expression) CULng(expression)
CDate(expression) CSByte(expression) CUShort(expression)
CDbl(expression) CShort(expression)

CDec(expression) CSng(expression)

Pouziti:

Dim A As Integer
Dim B As String

B = "123"
A = Cint(B) Konverze hodnoty proménné B
A = Cint("123") Konverze retézce (string)

Pokud by konverze nebyla mozna, dojde k fatalni chybé. To vyieSime pomoci prikazu
Try — Catch:

Dim A As Integer
Dim B As String

B = "123"
Try
A = CInt(B)
A = CInt("123")

Catch ex As Exception
MsgBox("Konverze nebyla moznal!")
End Try

Matematické operandy a zakladni funkce

+, - scitani, odecitani

/ déleni

\ celoCiselné d¢leni

MOD zbytek po dé€leni

= pfifazeni

>, <, >=, <=, =, <> (neni rovno) porovnani

Matematické funkce

Pro aktivaci matematickych funkci musi byt importovan modul System.Math, import se
definuje v zdhlavi kodu formulare, na kterém tyto funkce pouZijeme.

Imports System.Math

Abs Vrati absolutni hodnotu ¢isla.

Acos Vrati thel, jehoZ kosinus je zadané ¢islo.

Asin Vrati thel, jehoz sinus je zadané Cislo.

Atan Vrati uhel, jehoz tangens je zadané Cislo.

Atan2 Vrati thel, jehoz tangens je podil dvéma zadanymi Cisly.

BigMul Vrati Gplny produkt dvé Cisla 32-bit.


https://msdn.microsoft.com/cs-cz/library/system.math.bigmul(v=vs.120).aspx
https://msdn.microsoft.com/cs-cz/library/system.math.atan2(v=vs.120).aspx
https://msdn.microsoft.com/cs-cz/library/system.math.atan(v=vs.120).aspx
https://msdn.microsoft.com/cs-cz/library/system.math.asin(v=vs.120).aspx
https://msdn.microsoft.com/cs-cz/library/system.math.acos(v=vs.120).aspx
https://msdn.microsoft.com/cs-cz/library/system.math.abs(v=vs.120).aspx

Ceiling

Cos
Cosh

DivRem

Exp

Floor
IEEERemainder
Log

Logl0
Max
Min
Pow
Round
Sign
Sin
Sinh
Sqrt
Tan

Tanh
Truncate

Priklad: X

MsgBox

Vrati nejmensi celo¢iselné hodnoty, ktera je vétsi nez nebo rovno
zadanému Decimal nebo Double.

Vrati kosinus zadaného thlu.
Vrati hyperbolicky kosinus zadané¢ho uhlu.

Vrati podil dvou podepsané celd 32bitova nebo 64bitova verze a také v vystupni
parametr vrati zbytek.

Vrati e (zéklad ptirozeného logaritmu) umocnéné na zadané.

Vrati nejvétsi celé Cislo, které je mensi nebo rovno

zadanému Decimal nebo Double cislo.

Vrati zbytek, ktery je vysledkem déleni zadaného ¢isla jinym urcené Cislo.

Vrati ptirodniho (zékladni e) logaritmus zadaného ¢isla nebo logaritmus zadaného
¢isla v zadaném zakladu.

Vrati dekadicky logaritmus zadaného ¢isla.

Vrati vétsi ze dvou Cisel.

Vrati mensi z obou Eisel.

Vrati zadané ¢islo umocnéné o zadany exponent.

Vrati Decimal nebo Double hodnota zaokrouhlena na nejblizsi celociselné
hodnoty nebo zadany pocet zlomkovych ¢islic.

Vrati Integer hodnotu oznacujici znaménko ¢isla.

Vrati sinus zadaného uhlu.

Vrati hyperbolicky sinus zadaného thlu.

Vrati druhou odmocninu zadaného ¢isla.

Vrati tangens zadaného uhlu.

Vrati hyperbolicky tangens zadaného thlu.

Vrati celou ¢ast ¢isla Decimal nebo Double Cislo. - Truncate(-23,123) bude -23

= Math.Sqtr(Y)

Zakladni prikazy Visual Basic

- zprava pro uzivatele, ptikaz vypiSe na monitor fetézec, obsah proménné nebo jejich
rizné kombinace
Syntaxe: Public Function MsgBox(ByVal Prompt As Object, Optional ByVal

Buttons As MsgBoxStyle = MsgBoxStyle. OKOnly, Optional ByVal
Title As Object = Nothing) As _ MsgBoxResult

Napt.: MsgBox("AHOJ!")

MsgBox("AHOJ " & Jméno & "!")
If MsgBox("Mas hlad " & Jméno & "?", vbYesNo) = vbYes Then MsgBox("Tak se najez!")


https://msdn.microsoft.com/cs-cz/library/system.math.truncate(v=vs.120).aspx
https://msdn.microsoft.com/cs-cz/library/system.math.tanh(v=vs.120).aspx
https://msdn.microsoft.com/cs-cz/library/system.math.tan(v=vs.120).aspx
https://msdn.microsoft.com/cs-cz/library/system.math.sqrt(v=vs.120).aspx
https://msdn.microsoft.com/cs-cz/library/system.math.sinh(v=vs.120).aspx
https://msdn.microsoft.com/cs-cz/library/system.math.sin(v=vs.120).aspx
https://msdn.microsoft.com/cs-cz/library/system.math.sign(v=vs.120).aspx
https://msdn.microsoft.com/cs-cz/library/system.math.round(v=vs.120).aspx
https://msdn.microsoft.com/cs-cz/library/system.math.pow(v=vs.120).aspx
https://msdn.microsoft.com/cs-cz/library/system.math.min(v=vs.120).aspx
https://msdn.microsoft.com/cs-cz/library/system.math.max(v=vs.120).aspx
https://msdn.microsoft.com/cs-cz/library/system.math.log10(v=vs.120).aspx
https://msdn.microsoft.com/cs-cz/library/system.math.log(v=vs.120).aspx
https://msdn.microsoft.com/cs-cz/library/system.math.ieeeremainder(v=vs.120).aspx
https://msdn.microsoft.com/cs-cz/library/system.math.floor(v=vs.120).aspx
https://msdn.microsoft.com/cs-cz/library/system.math.exp(v=vs.120).aspx
https://msdn.microsoft.com/cs-cz/library/system.math.divrem(v=vs.120).aspx
https://msdn.microsoft.com/cs-cz/library/system.math.cosh(v=vs.120).aspx
https://msdn.microsoft.com/cs-cz/library/system.math.cos(v=vs.120).aspx
https://msdn.microsoft.com/cs-cz/library/system.math.ceiling(v=vs.120).aspx

Rozhodovani — vétveni algoritmu

If

ptikaz rozvétveni algoritmu, vétvi algoritmus na zéklad¢ pravdivosti podminky

Syntaxe: If condition [ Then ]
[ statements ]
[ ElselIf elseifcondition [ Then ]
[ elseifstatements ] ]

[ Else
[ elsestatements ] ]

End If

Condition je podminka, ktera ma pravdivostni hodnotu True (je pravda) nebo False
(neni pravda).
Then — za ptikazem Then budou provedeny vsechny ptikazy (blok Statemens) pouze

pokud je pravdivostni hodnota podminky rovna True.
Elself— vykona se pouze kdyz je pravdivostni hodnota podminky Condition False,

za ptikazem Elself nasleduje nova podminka (elseifcondition), plati pro ni stejna

pravidla jako pro podminku Condition
Else — v ptipadé, Ze je False podminka If a také podminka Elself, vykonaji se

vSechny piikazy v bloku elsestatemens.
End if — zakonCeni ptikazu If — je nutné

Napt.:
ItA<1 Then Hodnota proménné A | Hodnota proménné B
B=11
Elself A < 12 Then A<l 11
B=22 1<=A<12 22
Else
A>=12 33
B =33
End If

Select Case
- ptikaz pro vicenasobné vétveni algoritmu

syntaxe: Select [Case] testexpression
[Case expressionlist
[statements] ]
[Case Else
[elsestatements] ]

End Select

textexpresion — proménnad, jejiz obsah rozhodne o dalsi cesté
case expresion list — vyjmenované¢ konkrétni hodnoty proménné, v tokmto ptipadé budou

vykonany ptikazy statements
case else — pfi osttanich hodnotach prménné budou vykondny piikazy elsestatements



For

napf-.:

- priklad cyklu

syntaxe:

Select Case A
Case 1, 2, 3
5

B 0
Case 4,
B 1
Case Else
B =3
End Select

Cykly

For counter [ As datatype ] = start To end [ Step step ]

[
[

[
Next

statements ]

Exit For ]
statements ]
counter |

Counter — fidici proménna cyklu, musi byt celoCiselného typu
Start — poc¢atecni hodnota fidici proménné
End — kone¢na hodnota fidici proménné

Step

- krok cyklu, celoCiselnd hodnota, mize byt i zaporna (setupny cyklus)

Exit For — ptikaz vystupu z cyklu
Next - konec cyklu

napt.:

D=3
For A=2To 9 Step 2
D=D+1
If D =10 Then Exit For
Next A
Pozn. :V tomto cyklu nikdy nedojde k vykonani ptikazu Exit For, nebot’
proménna D nikdy nebude mit hodnotu 10!

ForA=1To9
D(0) = D(0) + D(A)
Next A
Pozn. :Do bunky s indexem nula cyklus postupné vlozi hodnotu, ktera se
rovna souctu hodnot bunék s indexem 1 az 9.



Do Loop

- ptikaz cyklu

syntaxe: Do {While|Until} condition
[statements]
[Exit Do]
[statements]
Loop
nebo
Do
[statements]
[Exit Do]
[statements]
Loop {While|Until} condition

While|Until - je podminka, ktera fidi cyklus. While se opakuje tak dlouho, dokud je
hodnota podminky rovna True, Until dokud je hodnota podminky rovna False.

Napt.: Dim check As Boolean = True
Dim counter As Integer = 0
Do

Do While counter < 20
counter = conter + 1
If counter = 10 Then
check = False
Exit Do
End If
Loop
Loop Until check = False

Tento piiklad ma dva cykly, jeden vnotfeny (vnitini) do ~ druhého. Vnéjsi cyklus se
opakuje dokud je hodnota proménné check True (tedy dokud je podminka Check=false nepravda
(false)). Vnitini cyklus se opakuje dokud hodnota podminka rovna true, tedy dokud je hodnota
proménné counter mensi nez 20. Pozor, cyklus ale kon¢i kdyz je hodnota proménné counter rovna
10 nebot’ se aktivuje ptikaz Exit Do!

Priklady cykli
1) D =10
For A = -5 To 5
D=D+A
Next

Na konci cyklu bude hodnota A rovna 6 a hodnota D rovna 10.

2) D =
For 5 To -5 Step -3
D+ A

iy
or9

Next

Na konci cyklu bude hodnota A rovna -7 a hodnota D rovna 12.



-5 To 5 Step -3
D+ A

Next

Na konci cyklu bude hodnota A rovna -5 a hodnota D rovna 10.

4) D =10
A=1
Do While (A < 10)
A=A+1
D=D+A
Loop

Na konci cyklu bude hodnota A rovna 10 a hodnota D rovna 64.

5) D =10
A=1
Do While (A < 10)

Na konci cyklu bude hodnota A rovna 10 a hodnota D rovna 55.

6) D =10
A=1
Do
D=D+A
A=A+1

Loop While (A < 10)

Na konci cyklu bude hodnota A rovna 10 a hodnota D rovna 55.

7) 0

non
[

> 0S5 B

D
A
Do Until (A < 10)
D+ A

A+ 1
Loop

Na konci cyklu bude hodnota A rovna 1 a hodnota D rovna 10.

8) D =10
A=1
Do
D=D+A
A=A+1

Loop Until (A < 10)

Na konci cyklu bude hodnota A rovna 2 a hodnota D rovna 11.



Operace s textovymi ietézci (stringy)

Trim, Ltrim, Rtrim
— prtikazy, které ofezavaji (odstraiiuji) prazdné znaky (space — mezernik) ze zacatku a konce
proménné typu string. Trim z obou koncti, Ltrim zleva (ze za¢atku) a Rtrim zprava (konce)
fetézce.

Slovo=* Ahoj ! “ Slovo=* Ahoj ! “ Slovo=" Ahoj ! “
Slovo=LTrim(Slovo) Slovo=RTrim(Slovo) Slovo=Trim(Slovo)
Slovo bude “Ahoj ! “ Slovo bude *“ Ahoj ! Slovo bude “Ahoj !

Len
- vrati pocCet znakl (symbolil) fetézce
Dim A As String
Dim B As Integer
A = "as SAD ASHDKS"
B = Len(A)
Hodnota proménné B bude 13.

Mid
- vrati ¢ast retézce
syntaxe: Mid (string, start, length)

String — proménna typu string
Start — pozice v proménné string od které operace bude zacinat
Length — pocet znak, které budou vraceny
Napt.: Slovo="“Ahoj pracovity studente!*
Slovo=Mid (slovo,6,3)
Slovo bude = “pra*“

InStr
— vrati ¢islo, které definuje pozici hledaného vyrazu (fetézce — stringu) v
prohledavaném vyrazu (stringu), pokud vyraz neni nalezen, vrati hodnotu 0 (nula)

syntaxe: Instr (Pozice, Stringl, String2, CompareMethod )

Pozice — pozice, od které se bude ve stringu String1 hledat (celé ¢islo)

String1 — fetézec (string), ve kterém se bude hledat

String2 - fetézec (string), ktery se bude hledat ve stringu String1

CompareMethod — Text — plati, Ze "A" = "a", Binary — plati, Zze "A" <> “a*
Napt. Slovol = "Dobry den, studenti! Jak se mate?"

Slovo2 ="Den"

Nalezenol = Instr(1, Slovol, Slovo2, vbTextCompare)

Nalezenol bude rovno 7.

Nalezeno?2 = Instr(10, Slovol, Slovo2, vbTextCompare)

Nalezeno?2 bude rovno 0 (protoze od pozice 10 Slovo2 v Slovol neni!

Nalezeno3 = Instr(3, Slovol, Slovo2, vbTextCompare)

Nalezeno3 bude rovno 7 (start hleddani neméni pozici nalezeni).

Nalezeno4 = Instr(1, Slovol, Slovo2, vbBinaryCompare)

Nalezeno4 bude rovno 0, protoze ,,den* <> “Den ‘!



Zachyceni chyb
Try

- ptikaz, ktery umozni odchyceni chyb, program tak neskonc¢i fatalni chybou.

Syntaxe:
Try
[statements]
Catch ex As Exception
[statements]
End Try

Priklad pouziti:
Try
= CInt(B)
= CInt("123")
Catch ex As Exception
MsgBox("Konverze nebyla moznal!")
End Try

A
A

Prace s datem a casem:

Now

Vraci aktualni datum a Cas
Dim ThisMoment As Date
ThisMoment = Now

Today

Vraci aktudlni datum (Cas je 0:00:00)
Dim thisDate As Date

thisDate = Today

TimeOfDay

Vraci aktualni ¢as dne
Dim currentTime As Date
currentTime = TimeOfDay

DateAdd
DateAdd(Datelnterval, Double, DateTime)
Ptida k ¢asovému udaji DateTime pocet Double Casovych intervalii Datelnterval

MoZnosti parametrti Datelnterval

Datelnterval.Day Datelnterval.Quarter
Datelnterval.DayOfYear Datelnterval.Second
Datelnterval.Hour Datelnterval. Weekday
Datelnterval.Minute Datelnterval. WeekOfYear

Datelnterval.Month Datelnterval. Year



Priklady:

Dim NextTime As Date = Now
NextTime = NextTime.AddDays(3.4) ' Increment by 3 2/5 days.

Jestlize Now bude 02.02.2018 14:46:01 potom Next time bude 06.02.2018 0:22:01.

Dim NextMonth As Date = DateAdd(DateInterval.Month, 1, #1/31/1995#)
Tento piikaz vrati hodnotu #2/28/1995# ne hodnotu #2/31/1995#.
Pro datum #1/31/1996# vrati #2/29/1996#, protoze rok 1996 byl piestupny.

DateDiff

— vypocitd rozdil mezi dvéma daty v definovanych jednotkach

— syntaxe:
DateDiff(DateInterval, datTiml, datTim2)

Priklady:

Dim datTiml As Date = #1/4/2001#

Dim datTim2 As Date = #1/9/2001#

Dim D As Long = DateDiff(DateInterval.Day, datTiml, datTim2)

Hodnota proménné D bude 5.

Dim datTiml As Date = #1/2/2001#
Dim datTim2 As Date = #1/31/2001#
Dim D As Long = DateDiff(DateInterval.Weekday, datTiml, datTim2)

Hodnota proménné D bude 4 (protoze stejny den v tydnu bude v intervalu celkem 4 krat).

Dim datTiml As Date = #1/2/2001#
Dim datTim2 As Date = #1/19/2001#
Dim D As Long = DateDiff(DateInterval.WeekOfYear, datTiml, datTim2)

Hodnota proménné D bude 2 (protoze mezi daty jsou dva tydny).

RunLength
— mgéieni ¢asu procesu
Ptiklad:
Zmeéfeni Casu v milisekundach mezi ¢asem startTime a TimeSpan
Dim startTime As Date = Now
'proces - prikazy algoritmu
Dim runLength As Global.System.TimeSpan = Now.Subtract(startTime)
Dim millisecs As Double = runLength.TotalMilliseconds

Threading.Thread.Sleep

Threading.Thread.Sleep(500)

— ptikaz, ktery ptesusi béh programu na dany pocet milisekund

— po uplynuti definovaného €asu (poc¢tu milisekund) pokracuje algoritmus nasledujicim
radkem — piikazem

— hodnoty proménnych nejsou nijak ovlivnény - zménény



Vytvoreni projektu Console (konzole)

Pti vytvoteni nového projektu zvolime Console Aplication:

Dq Kvadr_rovnice - Microsoft Visual Studio

% &7 | Quick Lsunch (Ct

File Edit View Project Build Debug Team Tools Test Analyze Window Help
fe@-0|@-2 |9 -0 | Debug -] AnycPy b Statv | A M rfE| = 72 RO A
Modulelvb = | MNEwFreject oo
Search Toolt O -l 8] Kvadr_rovnics b Recent MET Framework 45.2 - Sort by: Default Search Installed Templates (Ctrl+E) P~
2 £ > 4 Installed va
6 N I Windows Forms Application Visual Basic Type: Visual Basic
There are no 7 4 Templates A project for creating a command-line
usable controls 8 b Visual C# rvj WPF Application Visual Basic application
in this group. 4 Visual Basic >
Drag an item ] .
onto this text 10 4 Windows Console Application Visual Basic
to add it to the 11 Universal
. VB
toolbox 12 Windows & :J Shared Project Visual Basic
Classic Desktop =
13 VB
Web gﬁi! Class Library Visual Basic
14 Cloud -
i VB
15 Extensibility E‘E! Class Library (Portable) Visual Basic
16 Silverlight -
17 Test
18 WCF
19 Workflow
20 Visual F# .
21 b Online Click here to go online and find templates.
22
11 -4 Mame: ConsoleApplication
Location: cusers\vojtéch jilek\documentsivisual studio 2015\Projects -
S Solution: Create new solution -
The thread € Sclution name: ConsoleApplication Create directory for selution
The thread § [] Create new Git repository
'Kvadr_rovni
'Kvadr_rovni
-
. 7w .
Pozor, projekt se vytvaii do objektu module!
Ie It ~ r ’ .
... a dale vyplnime potiebné nazvy projektu:
Mame: Consclefpplicationd
Location: chusersivojtéch jilek\documentsivisual studio 2015\Projects 2
Solution: Create new solution -

Solution name: Consclefpplicationd

Priklad programu, ktery bude feSit rovnici:
ax’+bx+c=0



Syntaxe ve Visual Basic 2017:
Module Modulel

Function nacti(ByVal param As String) As Double
Dim a As Double
Console.WriteLine("Zadejte " & param & "!")
Try
a = Convert.ToInt32(Console.ReadLine())

Catch ex As Exception
Console.WriteLine("Nespravny vstup!")
Threading. Thread.Sleep(500)
Environment.Exit(0)

End Try

Return a

End Function

Sub Main()
Dim a, b, ¢, x1, x2, D As Double
Console.WriteLine(Date.Now.DayOfWeek)
Console.WriteLine("Reseni rovnice ve tvaru ax*2 + bx + ¢ =0")
a = nacti("a"
b = nacti("b")
¢ =nacti("c")
D=b*b-4*a*c
If a=0 Then
If b =0 Then
If ¢ =0 Then
Console.WriteLine("Rovnice ma nekonecno reseni!")
Else
Console.WriteLine("Rovnice nema reseni!")
End If
Else
xl=-c/b
Console.WriteLine("Rovnice ma jedno reseni a to: x =" & x1)
End If
Elself (D < 0) Then
Console.WriteLine("Rovnice nema reseni!")
Elself (D = 0) Then

x1=-b/(2*a)
Console.WriteLine("Rovnice ma jedno reseni a to: x =" & x1)
Else

x1 = (-b + Math.Sqrt(D)) / (2 * a)
x2 = (-b - Math.Sqrt(D)) / (2 * a)
Console.WriteLine("Rovnice ma dve reseniato: x =" & x1 & ",ax =" & x2)
End If
Console.ReadKey()
End Sub

End Module



Stejny priklad napsany v programovacim jazyce C:
#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

#include <math.h>

double nacti(char param)

{
double a;
printf("Zadejte %c!\n", param);
if(scanf("%]lf",&a)!=1)return 1/0.0;
else return a;

}

int main(void)
{
double a,b,c,D,x1,x2;
printf("Reseni rovnice ve tvaru ax*2 + bx + ¢ = 0\n");
a = nacti('a");
b = nacti('b');
¢ = nacti('c");
1f(a==1/0.0 || b==1/0.0 || c==1/0.0) {printf("Nespravny vstup!\n"); return 1;}
D=b*b-4*a*c;

if(a==0)
{
if(b==0)
{
if(c==0)printf("Rovnice ma nekonecno reseni!\n");
else printf("Rovnice nema reseni!\n");
b
else
{
x1=-c/b;
printf("Rovnice ma jedno reseni a to: x = %f\n",x1);
}
H

else if(D < 0)printf("Rovnice nema reseni!\n");
else 1f(D==0)

{

xl=-b/(2*a);

printf("Rovnice ma jedno reseni a to: x = %f\n",x1);
}
else
{

x1 =(-b +sqrt(D)) / (2 * a);

x2 =(-b - sqrt(D)) / (2 * a);

printf("Rovnice ma dve reseni a to: x = %f, a x = %f\n",x1,x2);
}
return O;



Funkce ve VB

Funkece je specialni typ podprogramu, ma vzdy navratovou hodnotu, kterou ptifadi definované
promé&nné v hlavnim programu. Mlze mit vstupni a vystupni parametry. Ptiklad pouziti:

Public Function Soucet(a As Integer, b As Integer) As Integer
Dim al As Integer
al=a+2
Return (al +b)

End Function

Vstupnimi parametry této funkce jsou hodnoty proménnych ,,a“ a ,,b*, které jsou zadany (v
nasem prikladu) v hlavnim programu formulare Forml a maji hodnotu 1 a 2. Navratova hodnota je
typu Integer (As Integer v definici funkce) je pro ni ulozeno misto ale neni to promeénna. Tuto
hodnotu definujeme za klicovym slovem (prikazem) Return. Timto zpiisobem vracime pouze jednu
hodnotu, lze vratit i pole.

Public Function Soucetl(a As Integer, b As Integer, ByRef x As Integer) As Integer
Dim al As Integer
al=a+2
x=3
Return (al +b)
End Function

Tato druha funkce ma navic vystupni parametr x, ktery je vracen, spolu s navratovou hodnotou
(za Return) do mista volani procedury (hlavniho programu formulare Forml). Timto zpiisobem
vracime vice hodnot

'toto je hlavni program formulare Forml
Private Sub Form1 Load(sender As Object, ¢ As EventArgs) Handles MyBase.Load
MsgBox(Soucet(1, 2).ToString())
Dim x As Integer = 1
Dim z As Integer = Soucetl(1, 2, x)
MsgBox(z & ", " & X)
End Sub

Rekurze - Rekurze je zvlastni aktivace (spusténi, volani) funkce nebo procedury, kdy funkce
nebo procedura aktivuje (spousti, vold) sebe sama.

Function faktorial(cislo As Integer) As Integer
If cislo = @ Then Return 1
Return cislo * faktorial(cislo - 1)

End Function

Sub Main()
Dim cislo As Integer
Console.WritelLine("Zadej cislo!")

Try

cislo = Convert.ToInt32(Console.ReadLine())
Catch

Console.WriteLine("Nespravny vstup!")
End Try

Console.Write(faktorial(cislo))
Console.WritelLine()
Console.ReadKey()

End Sub



